Découverte et prise en main de SWEET HOME 3D - 1ére PARTIE

Présentation de l'interface utilisateur

Chaque fenétre Sweet Home 3D permet d'éditer 'aménagement intérieur d'un logement et est divisée en
quatre panneaux redimensionnables, avec une barre d'outils en haut, comme le montre la figure ci-
dessous.
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Le catalogue des meubles Le plan du logement
Ce catalogue est organis¢ par catégories et contient tous les Ce panneau affiche votre logement vue de

1 meubles et les objets que vous pouvez ajouter a 3 haut, par dessus une grille et entourée de
I'aménagement de votre logement. Vous pouvez afficher les régles. C'est a cet endroit que vous dessinez les
meubles d'une catégorie en cliquant sur le triangle affiché a murs de votre logement et que vous placez vos
coté de son nom. meubles a l'aide de la souris.

La liste des meubles du logement

Cette liste contient tous les meubles de votre logement y
2 compris les portes et les fenétres. Le nom, les dimensions,

la couleur et d'autres caractéristiques de chaque meuble y

sont affichés. Cette liste peut €tre triée en cliquant sur le

titre de chacune des colonnes.

La vue 3D du logement
Ce panneau affiche votre logement en 3

4 dimensions. Vous pouvez y voir votre logement
soit du dessus, soit du point de vue d'un
visiteur virtuel.



Conception d'un étage de logement a partir d'un plan scanné :

Affichez la boite de dialogue préférence a partir de Fichier -> Préférence :
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Vérifiez que I'unité est le centimétre, 1'épaisseur des murs est de 20 cm par défaut et que leur hauteur est
de 250 cm.

1/ Importation du plan d'une maison

Le plan est consultable sur la page web.

Ce plan de maison a été réalisé tres rapidement a la regle et au crayon. Mais les mesures des différentes
pieces du logement sont tres précises.

Il peut s'agir d'un plan de maison déja réalisée ou en projet de construction ou bien d'une maison a vendre
et a présenter aux futurs acquéreurs.

Ce plan dessiné sur papier a été scanné pour obtenir un plan sous forme d'image jpg. Le fichier (ou l'image
du plan) se nomme "plan.jpg" et doit étre enregistré sur votre disque dur afin de pouvoir ensuite 1'importer
dans le logiciel sweet Home 3D :

Vous pouvez maintenant importer le plan dans sweet Home 3D :

Choisissez le menu Plan > Importer image d'arriere plan
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Cet écran s'affiche :
Cliquez sur I'image ci-dessous pour agrandir le plan. Vérifiez la distance 474 cm entre les murs du salon
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Cliquez sur « continuez »
et vous obtenez I'écran ci-
dessous.



http://www.technologie-tutoriel.fr/images/stories/articles/sweethome3d/tuto1/swh3d_1/plan_g.jpg

Ici, vous devez donner 1'échelle du plan.
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On cligue ensuite sur
« Continuer »




Vous devez alors avoir cet écran qui s'affiche:

&~ fssit ant image d'arriére plan

I

Diéfinissez lorigine de MNmage dans le plan, en ciquant 4 sa position
dans Nmage ci-dessous ou en changeant les valeurs de X et Y.
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réduisez au maximum la taille des zones 1,2 et 3 pour avoir une zone de travail (3) la plus grande
possible.
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Leplan est maintenant dans la zone quadrillée




2/ Conception des murs exterieurs ainsi que des cloisons :

Faites un zoom sur le coin du plan afin de dessiner les murs avec précision
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Cliquer sur : en haut, a gauche du plan pour dessiner votre premier mur et faites le glisser jusqu'a I'autre
extrémite.

Faites le tour de la maison sans tenir compte des fenétres et des portes.
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Controlez vos murs en vérifiant s'ils sont bien ajustés ( utilisez le bouton du zoom )
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Pour résoudre le probléme :

Rectifiez la position du mur en cliquant sur le bouton « sélectionner »
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Changez l'épaisseur et la matiére des murs extérieurs
Les murs extérieurs mesurent 30 cm de large et sont en briques rouges.

Cliquez sur un mur extérieur de la maison a l'aide du bouton « sélectionner ». Le mur en
question est en surbrillance.

Choisissez le menu « Plan » > « Modifier les murs... »
Modifiez I'épaisseur du mur par 30 cm.

Choisissez la bonne texture « coté gauche » dans la liste déroulante puis cliquez sur OK
Faites cela pour tous les murs extérieurs
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Lorsque vous avez terminer les murs extérieurs, vous devez obtenir cela :




N'oubliez pas d'enregistrer votre travail dans un dossier nommeé "sweethome3d_partie_1". Le fichier
peut ,par exemple, étre nommé "planl.sh3d" (I'extension ".sh3d" est générée automatiquement par le
logiciel Sweet Home 3D).

3/ Installation des fenétres, des portes et des portes-fenétres de la maison :

Installez toutes portes de la maison : la porte d'entrée, du séjour, de la salle de bains et de la cuisine.
Allez dans la liste déroulante et cliquer sur « Portes et fenétre ».

Sélectionnez « Porte » comme ci-dessous et glissez —la jusqu'a I'endroit voulu dans la vue quadrillé

Procédez comme cela pour toutes les portes

Exemple : La porte d'entrée
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Vérifiez a ce que le sens d'ouverture des portes soient le méme que sur le plan.
Exemple : toujours la porte d'entrée

Ici, on constate gque
le sens d’ouverture
de cette porte est

inversé par rapport

a celumi du plan.




Pour résoudre ce probléme, il faut « double-cliquer » sur la porte et cocher la case « Miroir de
forme » comme ci-dessous :

Installez toutes les portes de la maison

La cuisine comporte une porte-fenétre et le séjours, une double porte-fenétre.
Pour les installer, procédez de la méme maniere que pour les portes.
Redimensionnement des portes-fenétres

Vous avez constatez que les dimensions de la double porte-fenétre ne correspondent pas a celles
du plan. Il faut donc la redimensionner.
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Pour résoudre ce probléme, il faut « double-cliquer » sur la double porte-fenétre et le menu suivant
s'affiche :
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Enregistrez votre travail.

Pour obtenir une image de votre travail, cliquez tout d'abord sur le bouton "Vue 3D" puis sur "Créer une
photo..."

Plan [Vue 3D] Aide
{, ﬂo Yue aérienne Ctrl+D ki
.

ec)

Visite virtuelle Ctrl+Maj+D

& Modifier...

ﬁ Créer une photo...
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Enregistrez la photo dans le dossier "pdf* sous le nom "planl.png” (I'extension ".png" est généré
automatiquement par le logiciel Sweet Home 3D").
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