Le fonctionnement d'Internet

Internet est le plus grandseatnformatique mondial. Il regroupe en fait un grarambre de réseaux reliant
entre eux des millions d'ordinateurs a traversdadhe. Le mot Internet vient ddNTER connected
NETworks" qui signifie réseaux interconnectés.

En se connectant sur Internahtérnauterejoint ce réseau mondial et accéde aux différsemgeursll peut
ainsi s'informer en consultant les nombreux sitésgnts sur ces serveuggchargedes données, échanger
du courrier, participer a désrumsde discussion, faire des achats, etc...

Le Web (World Wide Web ou W3 ou encore "toile dgingde mondiale™) est I'application la plus utilisée
d'Internet : elle permet d'afficher des documéntsertextesappelés aussi pages Web. C'est essentiellement en
"surfant sur le Web que I'on accéde a tout ce que noysopmole réseau Internet.

@ Accéder a Internet

L'internaute pour se connecter a besoin :

e d'un ordinateur (de préférence multimédia)
e d'unmodem

¢ d'une ligne de téléphone

¢ d'un logiciel de navigation

¢ d'unfournisseur d'acces

Il n'est en effet pas possible de se connectdngemet sans un intermédiaire : le fournisseurada Internet
("provider" en anglais).

¢ il vous fournit un numéro de téléphone d'accédermet.

¢ il met a votre disposition urteite aux lettrepar l'intermédiaire d'unedresse e-malil

e il peut aussi vous permettre d'héberger votre grpage Welgui sera ainsi consultable par tous les
internautes

Pour profiter des services thwurnisseur
d'accesil faut en général souscrire un
abonnement mensuel.
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ne se limite pas a cet abonnement, il fa
aussi payer les communications
téléphoniques.

Attention ! le co(t de l'utilisation d'Intern\%
u

@ De l'ordinateur au serveur Internet
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Lorsque l'internaute désire se connecter, le résd@phonique relie son ordinateur a un point @&aae le
fournisseur met a sa disposition, généralementiawdjune communication locale.



L'acceés au réseau se fait ensuite par l'internrédifiin routeur qui gére des zones d'Internetisyman
national ou international et vend ses servicesfaupnisseurs d'acces.
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La communication transite alors par les "autorodtesinformation” (réseaux a trés grande vitestiant des
pays ou des continents) pour enfin aboutir a uveserinternet, ordinateur ou ensemble d'ordinatealids a
Internet 24 heures sur 24 et contenant des fichigedinternautepourra visualiser ou télécharger.

@ L'identification des internautes

Tout ordinateur relié a Internet possede adeesse IRInternet Protocol) : c'est une série de 4 nombee8 a
255 séparés par des points. Chaque adresse IRigst @ans le monde.

Cette adresse peut étre permanente : c'est leogaseg fournisseurs d'acces et de nombreusepeate
connectées en permanence sur le réseau Internet.

Elle peut aussi étre temporaire : c'est le cas fiaternaute, juste le temps que dure sa connexion

Le premier nombre de I'adresse IP désigne uneg@ographique. Ainsi une adresse IP commencant9gar 1
ou 195 correspond a un site européen.

Ces suites de nombres seraient trop difficilegenieet a utiliser. C'est pourquoi les "noms dmdme" (ou
noms Internet) ont été créés.

e Exemple : I'adresse IP du serveur de La Poste est

rﬁq" 195.6.62.33le nom de domaine équivalent est tout
simplement laposte.fr’, ce qui est beaucoup plus simple a
retenir.

Note : & cause de la croissance du réseau cetim@oa évoluer dans les prochaines années afirrid'oiff
plus grand nombre d'adresses possibles.

@ L'adresse URL

Chaque fichier contenant une description de pagle &8esitué sur une machine connectée a Interest et
identifié par son adres&&RL. Chaque URL est unique dans le monde.

En entrant I'adresse URL d'une page Web dans igataur, I'internaute lance une requéfErP aupres d'un
serveur qui se charge de retrouver sur son disgupuis de lui envoyer le fichier correspondanetiecpage.



L'adresse URL semble compliquée, mais elle esti¢cdnstruite de fagon tres logique.

Elle se présente sous la forme :
protocole://nom de domaine/répertoire/document

= Prenons un exemple :
1 http://www.laposte.fr/philatel/index.htm

On peut découper I'adresse URL en trois parties.

1) le protocole http://

C'est le type derotocoleutilisé par le serveur. Le protocole http ("HypexT Transfer Protocol") est le
protocole utilisé pour l'affichage des pages Web.

Dans le cas d'un téléchargement de fichiers pamt®cole ftp ("File Transfer Protocol"), I'adresse
commencera par ftp://

2) le nom de domainenww.laposte.fr/

Pour pouvoir accéder a un ordinateur distant, e@ldoit avoir une adresse unique dans le mondtte Ce
adresse est donnée par le nom de domaine (nometjter

Ce nom est constitué de plusieurs domaines séparés point.

e www : c'est le nom d'un ordinateur du réseau lapos@oimme c'est I'ordinateur sur lequel est implanté
le site Weh il est généralement appelé www (pdvorld Wide Web. Ce nom a été attribué par
I'administrateur du réseau laposte.fr.

e [aposte: ce nom a été déposeé par La Poste aupres dsmede nationale (IIC France) chargée
d'attribuer de fagon unique les noms de domaineplésente un ensemble d'ordinateurs en réseau loc

e fr : ce code représente lI'ensemble des ordinatdiés &d'Internet en France. Chaque pays posseéde ai
un code de deux lettres (ch pour Suisse, jp pqonjaus pour les Etats-Unis, de pour l'allemagtee,. e

Note : le code du pays peut étre suivi ou rempfsréun code de trois lettres qui indique la natdee
I'organisme a qui appartient le serveur.

com commerce

edu éducation

gov gouvernement

int institution internationale

mil militaire

net organisme travaillant sur les résea‘ux

org organismes divers

3) le chemin complet : philatel/index.htm

C'est le nom du fichier appelé, précédé de son ichsun le disque dur du serveur. Il s'agit ici dinier
index.htmsitué dans le répertoighilatel. Le nom index.htm désigne généralement une pageuw#il ou un
sommaire.

Comme son extension l'indique, le fichier index.letsh un fichier HTML.

@ Accéder a un site

Pour accéder a un site, il suffit de taper sonssdrelans la barre d'adressesakigateur



Boresse |Http:I.fwww internsute fr ;“ Ig

Vous pouvez saisir indifferemment une adresse IBneuadresse URL. Lorsque le fournisseur d'acg@stre
une adresse URL, il la renvoie vers un serveurame chargé de la traduire en une adresse |IP, etiéinduite
pour établir la connexion.

Ce serveur de nom est appséEveur DNS("Domain Name Server" en anglais, qui signifie Veer de noms
pour les domaines").

Pour accéder a une page précise du site, il fdidguer le chemin complet de cette page.

— Ainsi, en tapant http://www.laposte.fr/philatel/axdhtm
©  dans la barre d'adresses, on accéde au sommaaraleie
"philatélie” du serveur de La Poste.

Note : l'indication d'un nom de fichier n'est pddigatoire ; on peut méme, dans ce cas, se dispelska
barre oblique ("slash™) qui suit le nom de domaine.

i
f
L e

i B

4 http://www.laposte.fr affichera la page d'accuepelée

r“{;?j“ aussi home-pag® du serveur de La Poste. On peut aussi
taper 195.6.62.33 dans la barre d'adresse poudercaé
cette page.

@ Chargement d'une page

Le fonctionnement de I'Internet est basé sur lisgcture client / serveur : l'ordinateur de l'imaute est le
clientet communique avec ferveura l'aide du protocole HTTP et recoit en retour pkeges Web au format
HTML (HyperText Markup Language) dont I'affichags géré par le logiciel de navigation.

Le langage HTML est un langage de description dge pdn fichier HTML ne contient que du texte :&si |
page Web doit afficher des images, c'est l'adréss®zs images sur le serveur qui est inscrite lgainhier
HTML. Ces fichiers images sont automatiguementtéégés sur un répertoire temporaire (appelé "¢adle
disque dur de l'internaute, afin de pouvoir étfeelaés. Ce fonctionnement est identique pour tesgypes de
fichiers utilisés par le navigateur : textes, s@mplications, vidéo, etc...
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Toutes les images de cette page ont d( étre tétwmavant d'étre affichées...



